
บทที่ 7
ตัวอยางการประยุกตใชงาน

ตัวอยางตอไปนี้เปนตัวอยางประยุกต และยังสามารถทดลองดวยชุด Training Kit กับ
การเขียนโปรแกรมดวยซอตฟแวร
7.1 ตัวอยางการประยุกตใชงานโดยใชคําส่ัง Timer

<กติกาการเลน>
หลังจากที่ส้ินสุดคาํถามจากผูดาํเนินรายการ (Host) ใหผูแขงขัน 3 คน แยงกันกด

สวิตชที่อยูขางหนาเพื่อตอบคาํถาม และผูที่กดสวิตชไดกอนจะมีเสียง Buzzer ดังขึ้นประมาณ 
10 วินาที ขณะเดียวกันจะมีหลอดไฟติด ที่หนาผูแขงขันที่กดกอน โดยผูดาํเนินรายการสามารถ
กดปุม Reset กอนถึงเวลา10 วินาทีก็ได

I/O Assignment
Input Output

00000      -      PB1 01000      -      Buzzer
00001      -      PB2 01001      -      Player 1 Light
00002      -      PB3 01002      -      Player 2 Light
00003      -      RST (Reset) 01003      -      Player 3 Light
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Ladder Diagram : Main 1 Network 1

Main 1 – Who press first
(Priority Determination)
This program is to determine which players press the switch first, after the host have finished asking
a question.

Network 1 – Interlocked
Interlocked network for 3 player playing the game

Network 2 – Buzzer
ON Buzzer when any switch is pressed and timer will cut the buzzer after specified time

Network 3 – Player 1
Player 1 Network

Network 4 – Player 2
Player 2 Network

000.00 005.00

Reset

TIM000010.02

PB1
000.01

PLAYER2
010.01

005.01010.03

PLAYER3
010.03

PB2
000.02

PLAYER1
010.02

PLAYER3
010.01

PB2
005.00

PLAYER2 PLAYER1

010.00

TIM
000
#0100

BUZZER

005.00

000.00 010.01

RST

010.02

PB1
010.01

PLAYER2

000.03010.03

PLAYER3
PLAYER1

PLAYER1

000.01 010.02

RST

010.01

PB2
010.02

PLAYER1

000.03010.03

PLAYER3
PLAYER2

PLAYER2



Network 5 – Player 3
Player 3 Network

Network 6 – Reset
Reset for the Game

Network 7

7.2 ตัวอยางการควบคุมการปด-เปดประตู
ดูจากรูป เม่ือรถวิ่งเขาใกลประตู สัญญาณอุลตราโซนิคจะสั่งใหประตูเปด และเมื่อรถผาน

ไป จะสั่งใหประตูปดตามเดิม
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I/O Assignment
Input Output

00000-Ultrasonic switch 01000-Motor to raise door
00001-Photoelectric switch 01001-Motor to lower door
00002-Door Upper limit switch
00003-Door Lower limit switch

Ladder Diagram : Main 1 Network 1

Main 1 – Auto door
This program shows the automatic control of warehouse door.

Network 1 – Raise door

Network 2 – Photo sensor
Sense unit differentiation down

Network 3 – Lower door

Network 4 – End
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Timing diagram

000.00 Ultrasonic switch

000.02 Upper limit switch

010.00 Motor to raise door

000.01 Photoelectric switch

200.00 DIFD

000.03 Lower limit switch

010.01 Motor to low door

7.3 ตัวอยางการควบคุมระบบ Lubrication ของเกียรแบบอัตโนมัติ
เม่ือเกียรเคลื่อนที่มายังตาํแหนง S1 จะสั่งให Valve (V1) จายน้าํมันหลอลื่นใหกับชุด

เกียร โดยใชเวลาเปนตัวส่ังหยุดจายน้าํมันหลอลื่น ถาน้าํมันหลอลื่นในแท็งก (Tank) ลดลง
ต่าํกวา Sensor (S2) ก็จะไปสั่งให Alarm ดังขึ้น
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I/O Assignment

Input Output
00000-Position detection (S1) 01000-Electromagnetic valve for oil

supply
00001-Lower limit of level (S2) 01001-Oil shortage alarm indictor

Ladder Diagram : Main 1 Network 1

Main 1 – Auto lubricate
Auto lubrication of gear

Network 1 – Start

Network 2 – Open valve
Open valve and delay 1.5 sec.

Network 3 – Oil shortage

Network 4 – End
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Timing diagram

000.00 Position Detection

200.00 DIFU

010.00 Valve Opens

TIM 000 Timer’s preset time

000.01 Lower limit of oil level

010.01 Oil shortage alarm indicator

1 scan time

1.5 sec



7.4 ตัวอยางการลําเลียงแผนทองแดงบนสายพานลําเลียง
มอเตอร 3 จะหมุนตลอดเวลา และมอเตอร 2 จะหมุนเมื่อแผนทองแดงผาน Sensor 3 

และจะหยุดเมื่อมอเตอร 1 หมุนไปได 2 วินาที และไม Detect sensor 2 สวนมอเตอร 1 จะ
หมุนเมื่อแผนทองแดงผาน Sensor 2และจะหยุดหมุน หลังจากผาน Sensor 1ไป 2 วินาที

I/O Assignment
Input Output

00000-Sensor 1 01000-Motor 1
00001- Sensor 2 01001-Motor 2
00002- Sensor 3 01002-Motor 3

Ladder Diagram : Main 1 Network 1

Main 1 –  Conveyor control
Conveyor belt control application
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Network 2 – Motor 1

Network 3 – Delay for 2 sec

Network 4 – Sensor 1

Network 5 - Delay for 2 sec

Network 6 – Motor 3

Network 7 – End
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7.5 ตัวอยางการใช Line Control ในการ Packing

เงื่อนไขการทํางาน :
เม่ือกด PB 1 (Start) เพ่ือเริ่มตนการทาํงาน  กลองที่จะใสลูกแอปเปลจะถูก Conveyor 

หมุนและจะหยุดเมื่อกลองที่จะใสลูกแอปเปลมาบัง Sensor (SE2) หลังจากนั้นสายพานลาํเลียง
แอปเปลจะลาํเลียงแอปเปลลงกลองประมาณ 10ลูก ซึ่งเช็คโดย Sensor (SE1) เม่ือครบ 10 
ลูกแลว สายพานลาํเลียงแอปเปลจะหยุดหมุน และ Conveyor ที่ลาํเลียงกลองแอปเปลจะหมุน
กลองที่ใสแอปเปลใบใหม เขามาแทนที่และระบบการทาํงานจะเปนอยางนี้เรื่อยไปจนกวาจะกด
PB2 (Stop) เพ่ือหยุดการทาํงาน
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I/O Assignment

Input Devices Output Devices
00000 START Push button (PB1) 01000 Apple Conveyor
00001  STOP Push button (PB2) 01001  Box Conveyor
00002  Part Present (SE1)
00003  Box Present (SE2)
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Ladder Diagram : Main 1 Network 1

Main 1 – Packing
Packing line control for Apples

Network 1 – Start condition

Network 2 – Apples conveyor

Network 3 – Counter
Counter preset at 10

Network 4 – Box conveyor

Network 5 – END
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Mnemonic Codes

Address Instruction Data Address Instruction Data
0000 LD 00000 0008 LD  NOT 00003
0001 OR 20000 0009 CNT 010
0002 AND NOT 00001 # 0010
0003 OUT 20000 0010 LD  CNT 010
0004 LD 20000 0011 OR  NOT 00003
0005 AND NOT 01001 0012 AND 20000
0006 OUT 01000 0013 OUT 01001
0007 LD 00002 0014 END (01)

7.6 ตัวอยางการควบคุมจํานวนรถในลานจอดรถ
ในลานจอดรถแหงน้ี สามารถจอดรถไดเพียงแค 100 คัน ตลอดเวลาจะมีรถเขา-ออก

ที่ทางเขาจะมี Sensor (S1) และทางออกจะมี Sensor (S2) พรอมกับมีปายแสดง (หลอดไฟ
นีออน) แสดงวารถเต็มลานจอดรถแลวเมื่อครบ 100 คัน

CAR PARK
FULL

(010.00)
Car coming in

             S1 (000.00)

      S2 (000.01)

Car going out



I/O Assignment

INPUT OUTPUT
00000 - Sensor S1 01000 - Car park full sign
00001- Sensor S2

Ladder Diagram : Main 1 Network 1

Main 1 – Car Park Control
Application: Car Park Control

Network 1 – Car in

Network 2 – Add 1

Network 3 – Car out

Network 4 – Subtract 1

000.01
DIFU(13)

200.01
Car out

S2

200.00

Car in
CLC(41)

ADD(13)
 HR00

 #0001
 HR00

200.01

S2
CLC(41)

SUB(31)
 HR00

 #0001
 HR00

000.00
DIFU(13)

200.00
S1



Network 5 – Compare

Network 6 - End
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